



Introducclon 


Tu Ultra Orb Jimmy Neutron Boy Genius 
RadioShack es un vehiculo todo terreno. Tiene 
dos grandes ruedas que se extiende sobre su 
parte superior, permitiendole viajar en 
cualquier direccion que escojas y desempenar 
muchos trucos excitantes. Construido a escala 
1/14, alcanza velocidades de hasta 500 pies 
por minuto. 

El Ultra Orb viene en dos frecuencias (27 
MHz y 49 MHz) Puedes corner con un amigo, 
permitiendo que tu Ultra Orb opere en 
frecuencias diferentes. Verifica la caja 
impresa para ver cual es la frecuencia que tu 
Ultra Orb utiliza. 

DECLARACION DE 
CONFORMIDAD FCC 

Este dispositivo cumple con el Apartado 15 de 
los Reglamentos FCC. Su operacidn estd sujeta 
a las siguientes dos condiciones: (1) este 
dispositivo podria causar interferencia danina, 
y (2) este dispositive podria cualquier 
interferencia recibida, incluyendo 

interferencia que podria causar una operacidn 
no deseada. 


Producto: 

Ultra Orb Jimmy 
Neutron Boy Genius 

Modelo: 

60-4286 

Responsable: 

RadioShack 

Grupo: 

1 00 Throckmorton 
Fort Worth, TX 
76102 

Telefono: 

817-415-3200 


F© 

LA FCC DESEA INFORMARTE 

Este equipo ha sido probado y se encontrd que 
cumple con los llmites para un dispositivo 
digital Clase B, segun al Apartado 15 de los 
Reglamentos FCC. Estos llmites estdn 
disenados para proporcionar proteccidn 
razonable contra interferencia danina en una 
instalacidn residencial. Esfe equipo genera, 
utiliza y puede radian energla de radio 
frecuencia, u si no es instalado y usado de 
acuerdo con las instrucciones, podria causar 
interferencia danina a las radio 
comunicaciones. 

Sin embargo, no hay garantia de que no ocurra 
interferencia en una instalacidn en particular. 
Si este equipo causa interferencia en la 
recepcidn de radio o television, encendiendo y 
apagando el equipo, el usuario estd encargado 
de intentar corregir la interferencia por 
medio de una o mds de las siguientes medidas: 

• Reorienta o cambia de ubicacidn la 
antena receptora. 

• Incrementa la separacidn entre el equipo 
y el receptor. 

• Conecta el equipo a una toma de 
corriente en un circuito electrico 
diferente al que estd conectado el 
receptor. 
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• Consulta a la tienda RadioShack de tu Cambios o modificaciones no aprobadas 

localidad o o un tecnico especializado en expresamente por RadioShack podrian causor 

radio / TV por oyuda. interferencia y anular la autorizacidn del 

usuario para operor el equipo. 

• Si no puedes eliminar la interferencia, la 
FCC te pide que dejes de usor tu Ultra 
Orb. 


Instaladon de Baterias 

Todas las baterlas, paquetes de baterio y 
cargadores de paquete de baterias requeridos 
por el Ultra Orb estdn disponibles en la tienda 
RadioShack de tu localidad. Pidele a tu padre o 
a un adulto que te ayude a instalar las baterias 
en tu Ultra Orb es muy recomendable. 

lAdvertencia: Desecha las baterias rdpida y 
apropiadamente: no las quemes o entierres. 

Precauciones: 

• UtilizQ solo baterias nuevas del tamano 
requerido y tipo recomendado. 

• No mezcles baterias viejas y nuevas, 
diferentes tipos de baterias (estdndar, 
alcalinas o recargables) o baterias 
recargables de diferentes capacidades. 

• Si no planeas usar el Ultra Orb por 
varios dias, remueve las baterias. Las 
baterias pueden derramar sustancias 
quimicas que pueden danar partes 
electrdnicas 

• Nunca dejes baterias muertas o debiles 
dentro del Ultra Orb y del transmisor. 

EN EL TRANSMISOR 

El transmisor requiere una bateria de 9 Volts 
cc (no incluida) Para el mejor desempeno y 
duracidn, recomendamos las baterias alcalinas 
RadioShack. 


1. Desliza el interrupter ON/OFF del 
transmisor a OFF. 

2. Desliza la cubierta del compartimiento 
de bateria en la direccion de la flecha 
para removerla. 

3. Coloca la bateria 9 V en el 
compartimiento como es indicado por los 
simbolos de polaridad (+ y -) marcados en 
el interior. 

4. Coloca la cubierta y asegurala. 

Cuando el rango del transmisor decrezea, 
reemplaza su bateria. 

EN EL ULTRA ORB 

Tu Ultra Orb usa un paquete de bateria 
recargable Ni-Cd o Ni-MH de 9,6 V cc para 
energizarse (no incluido) 

Antes de usar el paquete de bateria debes 
cargarlo usando un cargador de bateria (no 
incluido) Sigue las instrucciones del cargador 
para cargar el paquete de bateria. 

Precauciones: 

• No intentes cargar baterias no 
recargables. 

• No cargoes un paquete de bateria que 
muestre derrames y corrosion. 
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cables del collector. Podrlos donor el 
poquete de boteria. 


• No recorgues un poquete de boterlo 
inmediotomente despues de usorlo o 
mientros todovla este coliente. Permite 
que se enfrie primero. 

1. Deslizo ON/OFF de lo parte inferior del 
Ultra Orb o OFF. 

2. Utilizo uno monedo poro giror los seguros 
de lo cubierta del comportimiento de 
boterio en el sentido de los flechos 
hasta que se detengon, posteriormente 
remueve lo cubierta. 

3. Une el conector de pidstico bianco del 
poquete de boterlo con el conector del 
Ultra Orb. No los fuerces. Ajuston solo 
de uno forma. Mete cuidodosomente el 
coble dentro del hueco del 
comportimiento y coloca el poquete de 
boteria dentro. 


Importonte: El sello de reciclodo RBRC 
de lo EPA en los boterios de Ni-Cd 
indico que RodioShock es porticiponte 
voluntorio de un progromo industrial de 
recoleccidn y recicloje de estos 
boterias ol termino de su vido util. 

El progromo RBRC proporciono uno olternotivo 
conveniente poro colocor los boterios Ni-Cd 
usodos en lo bosuro o en un bosurero municipal, 
lo cuol puede ser ilegol en tu area. Contocto o 
lo outoridod competente poro recibir 
informocidn de recicloje. 



4. Coloca lo cubierta osegurdndote de no 
pellizcor los cables. Posteriormente 
osegurolo. 

5. Cuodo el Ultra Orb deje de funcionar 
opropiodomente, recorgo el poquete de 
boterlo. 


Notos: 


• No corgues o recorgues el poquete de 
boterlo mientros este este en el Ultra 
Orb. 


• Despues de corgar o recargor el poquete 
de boteria, desconectolo del cargodor. 
Sobrecorgor el poquete de boterlo 
podrlo donorlo. 
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Cuondo desconectes el poquete de 
boterlo del cargodor, no joles de los 



Operadon 

CONDUCCION DEL ULTRA ORB 


Advertencias : 

• Nunca juegues con el Ultra Orb en la 
calle. 

• Se cuidadoso de evitar colisiones con 
personas y objetos. 

• No toques las ruedas cuando enciendes el 
Ultra Orb. Esto puede causar lesiones. 

Precauciones: 

• Para evitar choques, siempre observa 
hacia donde estd caminando tu Ultra 
Orb. 

• Evita jugar con tu Ultra Orb sobre pasto, 
arena o alfombras, estos podrian atascar 
el mecanismo. 

1. Inserte los dos soportes exteriores 
incluidos dentro de los orificios sobre 
cada costado del Ultra Orb con los 
soportes curveados hacia arriba. 

Soportes 

Exteriores 



2. Desliza ON/OFF en la parte inferior del 
Ultra Orb a ON. 

3. Desliza ON/OFF en el transmisor a ON. 


4. Usa los botones de control del transmisor 
para controlar el movimiento y la 
direccidn del Ultra Orb. 

^ ^ Presione qI mismo tiempo 

para avanzar y virar a la 
izquierda. 


Presione para girar 
a la izquierda. 

APresioneX 
para \ \ 
avanzar. \ \ 
Libere par^ \ 
detener. 

^Presione • — fr^^i 
para 

retroceder. i 

Libere para// h 

detener. // // 


Presione para girar 
/ a la derecha. 


Solo trabajan 
cuando son 
presionados al 
mismo tiempo. 


T ► 

Presione al mismo tiempo 
para retroceder y girar a la 
derecha. 

5. Cuando termines de conducir, desliza 
ON/OFF tanto en el Ultra Orb como en 
el transmisor a OFF. 


HABILIDADES EXPERTAS 


Cuando el Ultra Orb se incline a cualquier lado 
y estds montando sobre los soportes 
exteriores, presiona o para conducir 

derecho nuevamente. 


Mientras se estd moviendo hacia el frente, 
presiona rdpidamente y presiona lEI 
Ultra Orb se volteal 
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Mientras se estd conduciendo boca abajo: 

• Manten presionado cualquier botdn de 
giro para girar sobre un soporte 
exterior. 

• Manten presionado para moverlo de 
reverse en un movimiento de balanceo. 

• Manten presionado para moverlo hacia 
delante en un movimiento de balanceo. 

Nota: Mientras conduces de cabeza, los 
botones se convierten en opuestos a sus 
funciones originales. Por ejempio, 
causa que el Ultra Orb se mueva hacia 
atrds, y el giro a la izquierda causa que 
gire a la derecha. 

RECOMENOACIONES UTILES 

• Correr tu Ultra Orb continuamente por 
periodos prolongados genera altos niveles 
de color que pueden causar deterioro o 
desgaste del motor. Para ayudar a 


mantener los niveles de color bajos, 
cuando la energla de la baterla de tu 
Ultra Orb se agote, deja enfriar el Ultra 
Orb por al menos 10 minutos antes de 
instalar una baterla nueva o recargada. 

• Si alguien utiliza un CB cerca, este podria 
interferir con el control del Ultra Orb. 
Si esto sucede, mueve el Ultra Orb 
alejado del CB. 

• No puedes operar tu Ultra Orb cerca de 
dispositivos con transmisores que usen 
la misma frecuencia (27 MHz o 49 MHz) 
Verifica el empaque de tu Ultra Orb para 
ver cual es la frecuencia que usa tu auto. 

• Si el Ultra Orb se mueve lentamente y 
acabas de instalar un paquete de baterla 
nuevo 0 recargado, verifica el mecanismo 
de las ruedas por pelusa, hilo, cabello o 
polvo. 


Cuidado 

• No conduzcas el Ultra Orb a troves de 
charcos o lodo, sobre un piso humedo, en 
arena, Iluvia o nieve. Estos pueden 
danarlo. 

• No expongas el Ultra Orb o el transmisor 
a temperatures extremes, y no los 
almacenes a la luz directa del sol o cerca 
de una fuente de color. 

• No dejes el Ultra Orb o el transmisor a la 
intemperie en la noche. La humedad de la 
noche puede danar sus circuitos 
elect rdnicos. 


• Limpia el Ultra Orb y el transmisor 
ocasionalmente con un pano humedo para 
mantener sus apariencias de nuevo. No 
utilices limpiadores quimicos para 
limpiarlos. 

Modificar o interferir con los componentes 
infernos del Ultra Orb o transmisor pueden 
causar un malfuncionamiento, invalidar su 
garantia y anular la autorizacidn de operacion 
de la FCC. Si tu automdvil no estd funcionando 
como deberla, llevalo a la tienda RadioShack 
de tu localidad para recibir asistencia. 
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Para proteger los mecanismos del Ultra 
Orb de pelusa y cabello, no manejes el 
Ultra Orb sobre tapetes. 




PARTES REEMPLAZABLES 


Puedes ordenar fdcilmente estas partes de 
reemplazo para tu Ultra Orb en la tienda 
RadioShack de tu localidad. Simplemente 
identifica la parte (s) que necesitas, 
posteriormente encuentra el numero de parte 
en la lista. 


bescripcion 

Numero 
de Parte 

Puerta de Baterla del Receptor 

12345781 

Puerta de Baterla del Transmisor 

12345799 

Transmisor Completo 27 MHz 

12345807 

Transmisor Completo 49 MHz 

12345815 

Soportes Exteriores 

12345823 

Manual de Usuario 

12345831 

Manual de Servicio 

12345849 


ESPECIFICACIONES 

Alimentacion 

Transmisor 9 V cc 

Vehiculo 9,6 V cc 

Frecuencia Tx 27 MHz 

49 MHz 
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